TURNIEJ DRUZYN LESNYCH — 2018

Wielkopolska Choraggiew Harcerzy ZHR

1. Informacje ogolne.

Termin: 13 pazdziernika 2018 roku.

Miejsce: Puszcza Zielonka, Dziewicza Géra, Czerwonak.

Baza noclegowa: harcéwki poznanskich srodowisk (dla Srodowisk z Trzcianki i Zielonej Géry po
wczesniejszym ustaleniu).

Koszt pobytu: brak.

Koszt dojazdu: we wtasnym zakresie.

Prowiant: we wtasnym zakresie.

Ubezpieczenie uczestnikow: we wiasnym zakresie.

Uczestnicy: wszystkie druzyny poza Druzynami Puszczanskimi.

Komendant TDL2018: pwd. Maciej Mankiewicz — maciej.mankiewicz@zhr.pl

2. Ekwipunek druzyny.

Prowiant:
- we witasnym zakresie, w tym obiad (suchy prowiant, bez dostepu do kuchni)
- organizatorzy turnieju zapewniajg podczas obiadu wode do picia (wrzatek po dodatkowym potwierdzeniu).

Wyposazenie na druzyne:

- apteczka,

- 2 latarki,

- choragiewki sygnalizacyjne,

- 2 patatki,

- gwizdek,

- sprzet pionierski: toporek, saperka, lina (5-10 m o niewielkiej $rednicy),
-lina 10 m

- aparat fotograficzny (moze byé w smartfon).

Wyposazenie indywidualne (poza standardem):
- standardowe jesienne wyposazenie rajdowe.

3. Zadania dla druzyn przed Turniejem.

a. Przygotowanie pokazu musztry druzyny (przypominamy o obowigzujgcym regulaminie musztry!),
elementy obowigzkowe (pojedyncze):
zbiérka druzyny w dwuszeregu -> rozejscie sie -> zbidrka druzyny w szeregu -> utworzenie dwdjek ->
utworzenie czwdrek -> zwrot w lewo -> zwrot w tyt -> zwrot w prawo -> zwrot w tyt -> zwrot w prawo ->
przemarsz 20 krokdéw z ,wizytdwka druzyny” na ustach -> zatrzymanie sie przed ,trybung honorowg” ->
odpowiedni zwrot (w lewo lub prawo w zaleznosci od potozenia) -> ztozenie meldunku Komendantowi ->
odpowiedni zwrot -> odmarsz ze Spiewem na ustach plus dwa elementy dowolne.

Caty ukfad nie moze trwaé dtuzej niz 3 minuty.

b. Zaplanowanie podziatu harcerzy na gre z technik harcerskich — pracami kieruje druzynowy, praca moze
by¢ prowadzona zastepami lub patrolami, ktére realizujg poszczegélne zadania na turnieju w danym
bloku tematycznym (np. jedno zadanie — jeden patrol, na wykonanie zadania jest okreslony czas),

c. Przygotowanie uczestnikdw w zakresie tradycji druzyny, ze szczegdlnym uwzglednieniem bytych
i obecnych druzynowych.

d. Przestanie do dnia 12 pazdziernika 2018 roku godz. 22.00 jednostronicowej wizytowki druzyny (w formie
elektronicznej) do Komendanta Chorggwi na adres mailowy: wielkopolanie@zhr.pl, wizytdwka powinna
zawiera¢ podstawowe informacje o druzynie. Liczy sie godz. wptyniecia wiadomosci na konto.




4. Plan czasowy turnieju.

Sobota (13 pazdziernika):
-10.30 - rozpoczecie, apel na parkingu przy Osrodku Edukacji Przyrodniczo-Lesnej Dziewicza Géra
-11.00-15.00 — turniej/gra
- 15.00-15.30 - przerwa na positek, odpoczynek
- 15.30-16.30 — pokaz musztry
- 16.30-18.00 — ognisko/$wiecznisko, podsumowanie, apel
- 18.00 — wymarsz na pociag lub autobus do Czerwonaka.
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5. O co chodzi?

Po pierwsze.

Turniej dla wszystkich uczestnikdw musi by¢ wzorcem ,harcerskiej imprezy”, stad organizatorzy dotozg
wszelkich staran, by tak byto. Jednak najwazniejsza jest postawa druzyn biorgcych udziat w turnieju.
Wszystkie uczestniczagce druzyny bedg klasyfikowane, ale zgodnie z regulaminem kategoryzacji udziat we
wspotzawodnictwie o miano Druzyny Orlej biorg udziat druzyny spetniajace regulaminowe kryteria.

Po drugie.

Oceniane bedzie dostownie wszystko: dyscyplina, styl, punktualnos¢, wyglad, atmosfera w druzynie,
sprawnosé, utrzymanie porzadku, dbatos¢ o ekwipunek, szacunek wzgledem innych, stuzebnos¢, fair play
itd. itd. Oczywiscie podczas podsumowania turnieju uczestnicy ocenig organizatoréw turnieju.

Po trzecie — szczegdty turnieju.

Etap I. Zgranie druzyny — gra zreczno$ciowa.

Etap Il. Zadania do wykonania na trasie gry terenowej.

. Budowa mostu/przeprawy nad wawozem.

. Konserwacja i naprawa sprzetu pionierskiego, prostowanie gwozdzi.

. Rozbicie obozowiska.

. Budowa drabinki linowe] z wykorzystaniem krotkich linek.

. Tradycje druzyny.

. tacznosé.

. Samarytanka, pierwsza pomoc.

. Umiejetnos¢ podkradania.

. Zadanie niespodzianka nr 1.
10. Zadanie niespodzianka nr 2.

Etap Il — obiad — bedzie przygotowywany i spozywany samodzielnie przez druzyny (w formie suchego
prowiantu, bez mozliwosci uzywania kuchni i kuchenek).

Etap IV — pokaz musztry - oceniane beda: zgranie druzyny, karnosé¢, postawa i umundurowanie oraz
wykonanie uktadu zgodnie z zadaniem.

Etap V — ognisko/$wiecznisko.
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6. Kryteria oceny.

Udostepnione zostang bezposrednio przed turniejem.



