,NA TROPIE”- SLADAMI POWSTANIA WIELKOPOLSKIEGO

1) CELE AKCJI

- poznanie historii Powstania Wielkopolskiego,
- przywrdcenie pamieci o Powstaficach w rodzinach, w Srodowiskach harcerskich, w miejscu zamieszkania.

2) OGOLNY ZARYS AKCII
Program “Na Tropie” jest podzielony na trzy etapy dziatania. W kazdym z nich, zuchy, harcerze, wedrownicy i instruktorzy beda mogli odkrywaé
inny element historii Powstania Wielkopolskiego. Jako Wielkopolska Choragiew Harcerzy przekazujemy Tobie, Druhu Druzynowy, propozycje
programowa i mamy nadzieje, Ze ja maksymalnie wykorzystasz. Dodatkowa zacheta do wziecia udziatu w tej akcji moze byé wspdtzawodnictwo,
czyli wykazanie sie zapatem i skuteczno$cia poznawania historii naszego regionu. Zaplanowali§my turniejowa forme wydarzenia - dla najlepszych
jednostek przewidziane sa nagrody! Etapy sa roztoZone w czasie na miesiace: paZdziernik, listopad i grudzien.



PAZDZIERNIK - HISTORIA

W paZdzierniku akcja dotyczy §ladéw Powstania Wielkopolskiego w naszych rodzinach. Pierwsze zagadnienie jest wysoko postawiona poprzeczka
dla zwyktego zucha, harcerza czy nawet wedrownika. Zapewne niewielu z nas, wie o tym, czy ktéry$ z przodkéw brat udziat w Powstaniu
Wielkopolskim. Nawet jeSli taka wiedze posiadamy, bardzo czesto ogranicza sieé ona jedynie do suchego faktu. Jednak kim byli Ci Powstahcy? Z
jakimi problemami sie mierzyli? Czy kazdy z nich brat udziat w walkach?

Aby odpowiedzieé na te pytania, musimy zaczaé od szerszego kontekstu: w pierwszej kolejnoéci, pragniemy zachecié Was do wyprawy do miejsc, w
ktérych odbywaty sie kluczowe dla Powstania wydarzenia - przeciez walki w Poznaniu byty jedynie poczatkiem wielkopolskiego zrywu.
Udostepniamy Wam liste miejsc, w ktére warto si€ wybraé, jednakZe kazde ufatwienie, ktére otrzymacie od organizatora, bedzie sie wigzato z
konkretnym kosztem. Ale o tym pdZniej (pkt. 6. Zasady rywalizacji).

Kiedy jednostka odwiedzi miejsce pamieci, mozna rozpoczaé poszukiwania bohateréw w swoich rodzinach i najblizszym otoczeniu. Podczas wypraw
na pewno poznacie historie wybitnych dowddcéw, heroicznych czynéw i wspaniatych zwyciestw. lle wspélnego z tym wszystkim maja nasze
rodziny? Sprébujcie wraz z Wasza jednostka zagtebié sie w szczegd Ty tych zagadnien. W jaki sposéb? OdpowiedZ na to pytanie znajduje sie w pkt 4.
Propozycje programowe.

LISTOPAD - POWSTANIEC

W listopadzie akcja dotyczy §ladéw Powstania Wielkopolskiego w naszych druzynach, Srodowiskach i nie tylko. Chcemy, aby$cie w tym miesiacu
w sposéb szczegdlny poznali historie konkretnego powstafica. Kim byf? Co robit? Gdzie walczyt? Cata druzyna wybierzcie swojego bohatera,
ktérego bedziecie chcieli poznaé. Jak to zrobié? By taka postaé poznaé trzeba trafié na wtaSciwy trop. Tym tropem moze byé pozornie nieistotny
przedmiot, z ktérym zetkneliSmy sie wiele razy: guzik, czapka, list--- bo przeciez kazdy trop do czego$ prowadzi.

Chcemy zaprosi6 Was do odwiedzenia muzeéw zwiazanych z Powstaniem Wielkopolskim. To tam moZna znaleZ6 taki wta$nie trop, pozornie
nieistotny guzik, kawatek paska czy list wystany do rodziny. To on, moze Was zaprowadzi¢ do konkretnej osoby, do poznania niesamowitej
postaci. Czy Powstaniec miat co$§ wspdlnego z Wami? Moze tak, jak Wy byt harcerzem? MoZe mieszkat na tej samej ulicy czy dzielnicy? Moze
chodzit do tej samej szkoty? A moZe, o czym juz wiecie, jest Waszym krewnym? Szukaé mozZna w wielu miejscach - wykorzystajcie zdobyte w
pazdzierniku informacje, moze tropu warto zaczg¢ szukaé w Waszych rodzinach? Postarajcie sie odszuka¢ jak najwiecej informacji.


https://docs.google.com/document/d/1Cb66q_xrZGNmXSdaW1nyf32VrNusdJ1dzSOcPklhJes/edit

GRUDZIEN - LANCUCH BOHATEROW

W grudniu akcja dotyczy Sladéow Powstania w naszych miastach i na naszych ulicach. PoznaliScie juz historie Powstania Wielkopolskiego,
odnaleZli$cie Powstaficdw w swoich rodzinach, poznali§cie wybitnych dowddcéw. Czas uczci€ ich pamie6! To w miesiacu grudniu wybucht jeden z
najwigkszych zwycieskich polskich zrywéw niepodlegtfo$ciowych. Pokazmy, Ze pamietamy o bohaterach. Pragniemy zachecié Was do uczczenia
naszych Powstaficow przez uprzatniecie i udekorowanie nagrobkdéw, miejsc pamieci. Zapraszamy wszystkie ZZ’ty oraz druzyny wedrownicze do
udziatu w obchodach rocznicy wybuchu walk 27 grudnia 2020 roku.

3) TERMINARZ

Data Wydarzenie

13.10.2020 Zakonficzenie rezerwacji MIEJSC PAMIECI

do 08.11.2020 Wykonywanie zadanh etapu - HISTORIA

10.11.2020 Ostateczny termin przesytania podsumowan etapu - HISTORIA

11.11.2020 Wieczornica patriotyczna na Wzgdrzu Sw. Wojciecha

do 04.12.2020 Wykonywanie zadah etapu - POWSTANIEC

10.12.2020 Ostateczny termin przesytania podsumowal etapu - POWSTANIEC

27.12.2020 Obchody rocznicy wybuchu Powstania Wielkopolskiego (odpowiedzialna Choragiew)
do 03.01.2021 Wykonywanie zadaf etapu - tANCUCH BOHATEROW

10.01.2021 Ostateczny termin przesytania podsumowal etapu - t ANCUCH BOHATEROW




4) PROPOZYCJE PROGRAMOWE
Podczas kazdego z etapdw czekaja na Was zadania do wykonania, ktére beda oceniane i nagradzane odpowiednig iloScig punktow (marek polskich
— Owczesna waluta). Podczas kazdego z etapdw konieczne jest wykonanie przynajmniej pofowy (zaokraglajac w gére) zadan znajdujacych sie
ponizej. Zachecamy jednak do podjecia wyzwania i wykonania jak najwi€kszej iloSci zadan.

Etap Zuchy Harcerze Wedrownicy Sprawno$ci
HISTORIA | 1. Gromada odbyta wyprawe do | 1. Druzyna odbyta wyprawe 1. Patrol/druzyna odbyt/a Za zdobywane przez zuchy
miejsca pamieci i zebrata do miejsca pamigci i wyprawe do miejsca pamie€ci i we wszystkich etapach
informacje dzieki ktérym zebrata informacje dzieki zebrata informacje, dzieki sprawnoSci przyznane beda
uzupetnita Karte Etapu - ktérym uzupetnita Karte ktérym uzupetnita Karte Etapu | punkty wg. zasad
Historia. Etapu - Historia. - Historia. okreSlonych w punktaciji.

2. Odbyfto sie $§wiecznisko z 2. Pokonana trasa miata 2. Pokonywana trasa zawierata Punktowane sg nastepujace
gaweda podsumowujace dfugo$¢ przynajmniej 15 element wyczynu i trwata sprawnoS$ci: Regionalna,
wyprawe. km. przynajmniej 24h. Historyk, Straznik Pami€ci

3. Odbyft sie/zostat rozpoczety 3. Odbyto sie ognisko lub 3. Odbyto sie ognisko lub kominek, | Narodowej, Spiewak.
fabularny cykl zbiérek kominek, przyblizajace wraz z analizg najwaZniejszych
przygotowujacy do wyprawy i historie odwiedzonego zdarzeh przyczyniajacych si€ do | Za zdobywane przez
przyblizajacy historie miejsca. sukcesu Powstania harcerzy i wedrownikéw we
Powstania. 4. Harcerze i komenda podjeli Wielkopolskiego. wszystkich etapach

4. Zuchy i komenda, podjeli probe odnalezienia tropu 4. Wedrownicy i komenda podijéli sprawnoS$ci przyznane beda
probe odnalezienia tropu powstaficow w swoich prébe odnalezienia tropu punkty wg. zasad
powstaficéw w swoich rodzinach (LINK, rozmowy z powstaficéw w swoich rodzinach | okreSlonych w punktaciji.
rodzinach (LINK, rozmowy z najstarszymi cztonkami (LINK, rozmowy z najstarszymi Punktowane sg sprawnoSci
najstarszymi cztonkami rodziny, drzewa cztonkami rodziny, drzewa z dziatéw: Kronikarstwo i
rodziny, drzewa genealogiczne, genealogiczne, fotografie genealogiczne, fotografie historia, Krajoznawstwo i
fotografie rodzinne itp.). rodzinne itp.). rodzinne itp.). wedrowanie, Orientacja w

terenie.



https://forms.gle/Q5crNoxcbvqTgyHeA
https://forms.gle/Q5crNoxcbvqTgyHeA
http://powstancywielkopolscy.pl/pl/
https://forms.gle/Q5crNoxcbvqTgyHeA
https://forms.gle/Q5crNoxcbvqTgyHeA
http://powstancywielkopolscy.pl/pl/
https://forms.gle/Q5crNoxcbvqTgyHeA
https://forms.gle/Q5crNoxcbvqTgyHeA
http://powstancywielkopolscy.pl/pl/

Podsumowanie etapu HISTORIA nalezy wysta¢ do 10.11.2020 na adres wielkopolanie@zhr.pl w tytule: Podsumowanie Historia - petna nazwa jednostki.

Etap Zuchy Harcerze Wedrownicy Sprawno$ci
POWSTANIE . Gromada odbyta wizyte w 1. Druzyna odbyfa wizyte w . Patrol/druzyna odbyt/a wizyte Za zdobywane przez zuchy
C muzeum zwigzanym z Powst. muzeum zwigzanym z W muzeum zwigzanym z Powst. | we wszystkich etapach

Wielkopolskim i zebrata

informacje dzieki ktorym
uzupetnita Karte Etapu -
Powstaniec.

. Gromada odnalazta trop

(guzik, list, rogatywka itp.)
konkretnego Powstafica i
poznata jego historie.

. W oparciu o historie i cechy

powstanca wykonuja
poZyteczng prace.

. Gromada zorganizowata

zbiorke/akcje z okazji 102.
rocznicy odzyskania przez
Polske Niepodlegfo$ci.

Powst. Wielkopolskim i
zebrata informacje dzieki
ktérym uzupetnita Karte
Etapu - Powstaniec.

2. Druzyna podjefa stuzbe na
rzecz potrzebujacych.

3. W nawiazaniu do historii i

cech Powstahca harcerze
wybrali jedng godna
naSladowania i zdobyli
sprawno$¢ z nig zwigzang
np. bohater wykazat sie
dyscypling - harcerze
zdobyli sprawno$¢ Mistrza
Musztry.

4. Druzyna wzieta udziat w

wieczornicy patriotycznej
na Wzgdrzu Sw. Wojciecha
lub zorganizowata akcje z
okazji 102. rocznicy
odzyskania przez Polske
NiepodlegtoSci.

Wielkopolskim i zebrafa
informacje dzieki ktérym
uzupetnita Karte Etapu -
Powstaniec.

. Patrol/druzyna podjat/eta

stuzbe na rzecz potrzebujacych.

. Wedrownicy wybrali jedng

ceche Powstalhca, ktdra starali
sie rozwijaé przez caty miesiac.
Swoje starania zawarli w
podsumowaniu.

. Druzyna wzieta udziat w

wieczornicy patriotycznej na
Wzgdrzu Sw. Woijciecha i
wtaczytasie w jej
przygotowanie, lub
zorganizowata akcje z okazji
102. rocznicy odzyskania przez
Polske Niepodlegto$ci.

sprawnoSci przyznane beda
punkty wg. zasad
okreSlonych w punktacji.
Punktowane s nastepujace
sprawnoSci: Regionalna,
Historyk, Straznik Pami€ci
Narodowej, Spiewak.

Za zdobywane przez
harcerzy we wszystkich
etapach sprawno$ci
przyznane beda punkty wg.
zasad okreSlonych w
punktacji. Punktowane s
sprawno$ci z dziatéw:
Kronikarstwo i historia,
Krajoznawstwo i
wedrowanie, Orientacja w
terenie.




Podsumowanie etapu POWSTANIEC nalezy wystaé do 10.12.2020 na adres wielkopolanie@zhr.pl w tytule: Podsumowanie Powstaniec - petna nazwa

jednostki.
Etap Zuchy Harcerze Wedrownicy Sprawno$ci
taNcucH 1. Gromada wzieta udziat w 1. Druzyna wzieta udziat w 1. Patrol/druzyna wziatf/eta Za zdobywane przez zuchy
BOHATERO akcji taricuch Bohateréw, akcji taricuch Bohateréw, udziat w akcji Laricuch we wszystkich etapach
w udekorowata minimum 3 udekorowatfa minimum 3 Bohateréw, udekorowat/a sprawnoS$ci przyznane beda

miejsca pamieci i zebrata
informacje dzigki ktorym
uzupetnita Karte Etapu -
taficuch Bohateréw.

. Gromada nauczyta sie

SpiewaC jednq z piesni
powstafczych.

. Gromada przygotowata

dekoracje Swiateczne
nawigzujace do Powstania
Wielkopolskiego.

miejsca pamigci i zebrata
informacje dzigki ktérym
uzupetnita Karte Etapu -
taficuch Bohateréw.

. Druzyna przygotowata

przypomnienie o0 102.
rocznicy wybuchu

Powstania Wielkopolskiego

i zachecita lokalng
spoteczno$é (mieszkancy
osiedla, uczniowie szkoty
itp.) do wtaczenia sie w
obchody.

. ZZ druzyny wziat udziat w

obchodach i grze choragwi
27 grudnia.

minimum 3 miejsca pamieci i
zebrata informacje dzieki
ktérym uzupetnita Karte Etapu
- Laficuch Bohateréw.

2. Druzyna przygotowata duza
forme upamigtnienia
powstahcéw np. Graffiti
(wymagana zgodal!), spektakl,
koncert pieSni powstahczych.

3. Druzyna wzieta udziat w
obchodach 27 grudnia.

punkty wg. zasad
okreSlonych w punktaciji.
Punktowane sg nastepujace
sprawnoS$ci: Regionalna,
Historyk, Straznik Pami€ci
Narodowej, Spiewak.

Za zdobywane przez
harcerzy we wszystkich
etapach sprawnoSci
przyznane beda punkty wg.
zasad okreSlonych w
punktacji. Punktowane sg
sprawno$ci z dziatéw:
Kronikarstwo i historia,
Krajoznawstwo i
wedrowanie, Orientacja w
terenie.




Podsumowanie etapu LANCUCH BOHATEROW nalezy wystaé do 10.01.2021 na adres wielkopolanie@zhr.pl w tytule: Podsumowanie taficuch Bohateréw
- petna nazwa jednostki.

5) PODSUMOWANIE

Do 10 dnia miesiaca po zakofczeniu etapu, jednostka wysyta podsumowanie swoich dziataf z minionego miesiaca. Poza wypefnieniem formularza,
kazda druzyna moze raz wykorzystaC jedna z nastepujacych form: film, prezentacja, wersja papierowa. KolejnoS¢ wykorzystania form jest dowolna.
Szczegdtowe zasady punktacji podsumowah omdwione sa w punkcie 7) Punktacja. Wszystkie formy podsumowania nalezy wysytaé elektronicznie
na adres wielkopolanie@zhr.pl. Kryteria podsumowania prezentuj si€ nastépujaco:

film - powinien trwaé maksymalnie 3 minuty, postarajcie sie, aby przekazaé jak najwiecej informacji, ktére udato Wam sie zdobyé.
Pamigtajcie o ciekawej formie zaprezentowania swoich dziatan!

prezentacja - maksymalnie 10 slajdéw, musi by¢ okraszona komentarzem. Powinna zawieraé zdjecia ukazujace dziatania jednostki oraz
krotka lecz treSciw@ informacje o sposobie ich zdobycia.

wersja papierowa (moZliwe przesfanie w wersji elektronicznej) - mile widziane niestandardowe sposoby podsumowywania dziataf:
komiks, plakat, infografika itp. BadZcie kreatywni! Nie trzeba mie¢ talentu plastycznego, Zeby narysowa¢ co$ ciekawego.

6) ZASADY RYWALIZACJI MIEDZY DRUZYNAMI

JesteSmy Swiadomi, Ze nie kazde poszukiwanie powstaficow w rodzinach czy nawet w Srodowiskach moga zakohczyé sie sukcesem. Dlatego kazda
jednostka rozpoczyna program z przydzielona pula Srodkéw ptatniczych do wykorzystania w realizacji programu. Chcemy jednocze$nie docenié

tych, ktérzy odnieSli sukces i nie przekreS$lac tych, ktdrzy napotkali na realne przeszkody na swojej drodze. Koszt wsparcia na kazdym z etapow
znajdziecie w podanych linkach.

- HISTORIA - miejsce pamieci mozna wybra¢ na dwa sposoby:

A. SkorzystaC z listy miejsc pamieci: koszt zarezerwowania danego miejsca pamiéci wynosi 5 marek polskich. W przypadku niewywigzania si€ z
rezerwacji obowiazuje optata w wysoko$ci 40 marek polskich od miejsca. Jedna druzyna (lub jej reprezentacja jak ZZ-et czy patrol), moze



https://docs.google.com/document/d/1Cb66q_xrZGNmXSdaW1nyf32VrNusdJ1dzSOcPklhJes/edit?usp=sharing

odwiedzi¢ wi€cej niZ jedno miejsce. MoZe ono byC takZe odwiedzane przez wi€cej niZ jedng druzyne jednak nie w tym samym czasie.
Szczegdty w zakresie zdobywanych w ten sposéb marek polskich znajduja sie w punkcie 7) Punktacja i na samej licie.

B. Odszukanie wtasnego miejsca (inne nizZ te znajdujace sie na licie miejsc pamieci). Za wykorzystanie strony
http://powstancywielkopolscy.pl/pl/ druzyna nie ponosi Zadnych kosztéw. Wynagrodzenie za takie miejsce nalezy skonsultowa¢
indywidualnie.

POWSTANIEC - w poznaniu historii powstania pomoze Wam wizyta w muzeum zwigzanym z Powstaniem Wielkopolskim. Przed przybyciem nalezy
dokonac rezerwacji. Zapiséw na konkretng date i godzine wizyty mozZna dokona€ przez formularz wizyta w muzeum, najpdZniej na 3 tygodnie
przed. W muzeum moze przebywac jednocze$nie 1 jednostka. Rezerwacja wizyty jest darmowa, natomiast w przypadku niewywigzania si€ z

rezerwacji obowiazuje optata w wysoko$ci 40 marek polskich.

tANCUCH BOHATEROW - liczba miejsc pamig€ci jest ograniczona (jedno miejsce moZe zosta¢ udekorowane tylko jeden raz), dlatego w celu ich
zarezerwowania naleZy wpisaé swoje miejsca w pliku Lancuch Bohaterdw, a zdjecia przestaé na adres mailowy wielkopolanie@zhr.pl. Druzyna jest
zobowigzana zawrzeC udekorowane przez siebie miejsca pamieci w podsumowaniu. W przypadku niewywigzania si€ z rezerwacji obowiazuje

optata w wysoko$ci 40 marek polskich od miejsca. Aby zaliczy6 zadanie naleZy udekorowaé minimum trzy miejsca.

WAZNE!

Na poczatku kaZdego miesiaca poszczegdlnego etapu akcji, zostanie opublikowana tabela prezentujgca iloS¢ marek posiadang przez kazdg z
druzyn. Szczegé ty w zakresie ich zdobywania znajdziecie poniZej. Wygrywa jednostka z najwieksza iloScia marek polskich zdobytych podczas ca fej
akcji “Na Tropie”!

7) PUNKTACIA

PoniZsza tabela przedstawia schemat punktacji, wspolny dla wszystkich poziomdéw metodycznych. W tabeli znajdziecie warto$ci maksymalne
punktow i (w przeliczeniu) marek polskich, jakie w ramach poszczegdlnych elementéw programu moZecie zdobyC. Sq to:

- KARTA ETAPU - punktowane jest jej terminowe wypefnienie. Schemat oceny wyglada nastgpujaco:
@ 0-nie przestana karta


http://powstancywielkopolscy.pl/pl/
https://docs.google.com/document/d/1zuoVki1JUlHBo_arTu3eyLp6JOcwGHTYE-hudNkjT_0/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1_zsPU8CRQMV4wjTcloYV5XFiRVqYEHZ2yVsR76e3EAo/edit?usp=sharing

@ 1 -karta przestana po terminie
@ 2 -karta przestana w terminie

- SPRAWNOSCI - punktowane sa ilo$ci zdobytych sprawno$ci w przeliczeniu na cztonka jednostki ($rednia arytmetyczna):
€ ZUCHY
e 0 - nie zdobyto wymaganej iloSci sprawnoSci
e 1-minimum 2 sprawno$ci na zucha
® 2 -zdobyte 3 sprawnoS$ci na zucha
e 3 -zdobyte 4 i wiecej sprawno$ci na zucha
€ HARCERZE | WEDROWNICY
e 0 - nie zdobyto wymaganej iloSci sprawno$ci
e 1-minimum 3 sprawno$ci na harcerza/wedrownika
e 2 -zdobyte 4-5 sprawno$ci na harcerza/wedrownika
e 3 -zdobyte 6 i wiecej sprawno$ci na harcerza/wedrownika

=> ZADANIA - w ramach kazdego etapu zuchy, harcerze i wedrownicy maja do wykonania zadania w sposdb okre$§lony w punkcie 4). Za
realizacje kazdego z postawionych wymogdéw mozna otrzymacé punkty wg. klucza:
€ 0 - wymaganie/zadanie niezrealizowane
€ 1- wymaganie/zadanie zrealizowane cze$ciowo
€ 2 - wymaganie/zadanie zrealizowane w 100%

=>» SPRAWOZDANIE - zgodnie ze wcze$niejszym opisem, kazdy etap wieficzy kreatywne podsumowanie. NaleZy je przestaé w tym samym
terminie co wypetniona karte etapu. Punkty przyznawane sa wg. klucza:
@ 0 - brak sprawozdania w jakiejkolwiek formie
@ 1-2 - sprawozdanie przestane po terminie, ocenione wg. jako$ci wykonania
@ 3-4-sprawozdanie przestane w terminie, ocenione wg. jako$ci wykonania



PoniZsza tabela nie uwzglednia iloSci marek polskich jakie mozna zdoby¢ w ramach odwiedzania miejsc pamié€ci (max. 140 mp). Przy ich
pozyskiwaniu obowigzuja dwie zasady:

- je$li miejsce pamieci znajduje sie w miejscowo$ci dziatania jednostki, niezaleZnie od tabeli mozna zdobyé w nim max. 10 marek polskich.
=> aby zaliczy€ to zadanie trzeba odwiedzi¢ minimum jedno miejsce pamieci. Dodatkowe punkty mozna otrzyma¢ maksymalnie za trzy

miejsca.
sumy
ETAP | ETAPII ETAP I KATEGORII
pkt. suma pkt. suma pkt. suma
skala max. [waga| max. skala max. | waga max. skala max. waga max.
KARTA ETAPU 0-2 2 10 20 0-2 2 10 20 0-2 2 10 20 60
Sr.arytm.
SPRAWNOSCI  |$r.arytm. 0-3| X X X 0-3 X X X Sr.arytm. 0-3 3 100 300 300
ZADANIA 0-2 x 4 zad. 8 30 240 | 0-2 x4 zad. 8 30 240 0-2 x 3 zad. 6 30 180 660
SPRAWOZDANIE 0-4 4 25 100 0-4 4 25 100 0-4 4 25 100 300
RAZEM 360 360 600 1320

MAKSYMALNA ILOS6¢ MAREK POLSKICH DO ZDOBYCIA = 1320 + 140 = 1460 MP




