
,,NA TROPIE”- ŚLADAMI POWSTANIA WIELKOPOLSKIEGO 

 
 
 
 

1)    CELE AKCJI   
-       poznanie historii Powstania Wielkopolskiego, 

-       przywrócenie pamięci o Powstańcach w rodzinach, w środowiskach harcerskich, w miejscu zamieszkania. 

  

2)    OGÓLNY ZARYS AKCJI  
Program “Na Tropie” jest podzielony na trzy etapy działania. W każdym z nich, zuchy, harcerze, wędrownicy i instruktorzy będą mogli odkrywać                     

inny element historii Powstania Wielkopolskiego. Jako Wielkopolska Chorągiew Harcerzy przekazujemy Tobie, Druhu Drużynowy, propozycję              

programową i mamy nadzieję, że ją maksymalnie wykorzystasz. Dodatkową zachętą do wzięcia udziału w tej akcji może być współzawodnictwo,                   

czyli wykazanie się zapałem i skutecznością poznawania historii naszego regionu. Zaplanowaliśmy turniejową formę wydarzenia - dla najlepszych                 

jednostek przewidziane są nagrody! Etapy są rozłożone w czasie na miesiące: październik, listopad i grudzień. 



PAŹDZIERNIK - HISTORIA 

W październiku akcja dotyczy śladów Powstania Wielkopolskiego w naszych rodzinach. Pierwsze zagadnienie jest wysoko postawioną poprzeczką                

dla zwykłego zucha, harcerza czy nawet wędrownika. Zapewne niewielu z nas, wie o tym, czy któryś z przodków brał udział w Powstaniu                      

Wielkopolskim. Nawet jeśli taką wiedzę posiadamy, bardzo często ogranicza się ona jedynie do suchego faktu. Jednak kim byli Ci Powstańcy? Z                     

jakimi problemami się mierzyli? Czy każdy z nich brał udział w walkach? 

 

Aby odpowiedzieć na te pytania, musimy zacząć od szerszego kontekstu: w pierwszej kolejności, pragniemy zachęcićWas do wyprawy do miejsc, w                     

których odbywały się kluczowe dla Powstania wydarzenia - przecież walki w Poznaniu były jedynie początkiem wielkopolskiego zrywu.                 

Udostępniamy Wam listę miejsc, w które warto się wybrać, jednakże każde ułatwienie, które otrzymacie od organizatora, będzie się wiązało z                    

konkretnym kosztem. Ale o tym później (pkt. 6. Zasady rywalizacji).  

 

Kiedy jednostka odwiedzi miejsce pamięci, można rozpocząć poszukiwania bohaterów w swoich rodzinach i najbliższym otoczeniu. Podczas wypraw                 

na pewno poznacie historie wybitnych dowódców, heroicznych czynów i wspaniałych zwycięstw. Ile wspólnego z tym wszystkim mają nasze                  

rodziny? Spróbujcie wraz z Waszą jednostką zagłębić się w szczegóły tych zagadnień. W jaki sposób? Odpowiedź na to pytanie znajduje się w pkt 4.                        

Propozycje programowe.  

 

LISTOPAD - POWSTANIEC 
W listopadzie akcja dotyczy śladów Powstania Wielkopolskiego w naszych drużynach, środowiskach i nie tylko. Chcemy, abyście w tym miesiącu                   

w sposób szczególny poznali historię konkretnego powstańca. Kim był? Co robił? Gdzie walczył? Całą drużyną wybierzcie swojego bohatera,                  

którego będziecie chcieli poznać. Jak to zrobić? By taką postać poznać trzeba trafić na właściwy trop. Tym tropem może być pozornie nieistotny                      

przedmiot, z którym zetknęliśmy się wiele razy: guzik, czapka, list… bo przecież każdy trop do czegoś prowadzi. 

 

Chcemy zaprosić Was do odwiedzenia muzeów związanych z Powstaniem Wielkopolskim. To tam można znaleźć taki właśnie trop, pozornie                  

nieistotny guzik, kawałek paska czy list wysłany do rodziny. To on, może Was zaprowadzić do konkretnej osoby, do poznania niesamowitej                    

postaci. Czy Powstaniec miał coś wspólnego z Wami? Może tak, jak Wy był harcerzem? Może mieszkał na tej samej ulicy czy dzielnicy? Może                       

chodził do tej samej szkoły? A może, o czym już wiecie, jest Waszym krewnym? Szukać można w wielu miejscach - wykorzystajcie zdobyte w                       

październiku informacje, może tropu warto zacząć szukać w Waszych rodzinach? Postarajcie się odszukać jak najwięcej informacji. 

 

https://docs.google.com/document/d/1Cb66q_xrZGNmXSdaW1nyf32VrNusdJ1dzSOcPklhJes/edit


 

GRUDZIEŃ - ŁAŃCUCH BOHATERÓW 
W grudniu akcja dotyczy śladów Powstania w naszych miastach i na naszych ulicach. Poznaliście już historię Powstania Wielkopolskiego,                  

odnaleźliście Powstańców w swoich rodzinach, poznaliście wybitnych dowódców. Czas uczcić ich pamięć! To w miesiącu grudniu wybuchł jeden z                   

największych zwycięskich polskich zrywów niepodległościowych. Pokażmy, że pamiętamy o bohaterach. Pragniemy zachęcić Was do uczczenia               

naszych Powstańców przez uprzątnięcie i udekorowanie nagrobków, miejsc pamięci. Zapraszamy wszystkie ZZ’ty oraz drużyny wędrownicze do                

udziału w obchodach rocznicy wybuchu walk 27 grudnia 2020 roku.  

  

 

 3)    TERMINARZ 

 

Data Wydarzenie 

13.10.2020 Zakończenie rezerwacji MIEJSC PAMIĘCI 

do 08.11.2020 Wykonywanie zadań etapu - HISTORIA 

10.11.2020 Ostateczny termin przesyłania podsumowań etapu - HISTORIA 

11.11.2020 Wieczornica patriotyczna na Wzgórzu św. Wojciecha 

do 04.12.2020 Wykonywanie zadań etapu - POWSTANIEC 

10.12.2020 Ostateczny termin przesyłania podsumowań etapu - POWSTANIEC 

27.12.2020 Obchody rocznicy wybuchu Powstania Wielkopolskiego (odpowiedzialna Chorągiew) 

do 03.01.2021 Wykonywanie zadań etapu - ŁAŃCUCH BOHATERÓW 

10.01.2021 Ostateczny termin przesyłania podsumowań etapu - ŁAŃCUCH BOHATERÓW 



 

4)    PROPOZYCJE PROGRAMOWE 

Podczas każdego z etapów czekają na Was zadania do wykonania, które będą oceniane i nagradzane odpowiednią ilością punktów (marek polskich                    

– ówczesna waluta). Podczas każdego z etapów konieczne jest wykonanie przynajmniej połowy (zaokrąglając w górę) zadań znajdujących się                  

poniżej. Zachęcamy jednak do podjęcia wyzwania i wykonania jak największej ilości zadań.  

Etap Zuchy Harcerze Wędrownicy Sprawności 

HISTORIA 1. Gromada odbyła wyprawę do 

miejsca pamięci i zebrała 

informacje dzięki którym 

uzupełniła Kartę Etapu - 

Historia. 

2. Odbyło się świecznisko z 

gawędą podsumowujące 

wyprawę. 

3. Odbył się/został rozpoczęty 

fabularny cykl zbiórek 

przygotowujący do wyprawy i 

przybliżający historię 

Powstania. 

4. Zuchy i komenda, podjęli 

próbę odnalezienia tropu 

powstańców w swoich 

rodzinach (LINK, rozmowy z 

najstarszymi członkami 

rodziny, drzewa genealogiczne, 

fotografie rodzinne itp.). 

1. Drużyna odbyła wyprawę 

do miejsca pamięci i 

zebrała informacje dzięki 

którym uzupełniła Kartę 

Etapu - Historia. 

2. Pokonana trasa miała 

długość przynajmniej 15 

km. 

3. Odbyło się ognisko lub 

kominek, przybliżające 

historię odwiedzonego 

miejsca. 

4. Harcerze i komenda podjęli 

próbę odnalezienia tropu 

powstańców w swoich 

rodzinach (LINK, rozmowy z 

najstarszymi członkami 

rodziny, drzewa 

genealogiczne, fotografie 

rodzinne itp.). 

1. Patrol/drużyna odbył/a 

wyprawę do miejsca pamięci i 

zebrała informacje, dzięki 

którym uzupełniła Kartę Etapu 

- Historia. 

2. Pokonywana trasa zawierała 

element wyczynu i trwała 

przynajmniej 24h.  

3. Odbyło się ognisko lub kominek, 

wraz z analizą najważniejszych 

zdarzeń przyczyniających się do 

sukcesu Powstania 

Wielkopolskiego. 

4. Wędrownicy i komenda podjęli 

próbę odnalezienia tropu 

powstańców w swoich rodzinach 

(LINK, rozmowy z najstarszymi 

członkami rodziny, drzewa 

genealogiczne, fotografie 

rodzinne itp.). 

Za zdobywane przez zuchy 

we wszystkich etapach 

sprawności przyznane będą 

punkty wg. zasad 

określonych w punktacji. 

Punktowane są następujące 

sprawności: Regionalna, 

Historyk, Strażnik Pamięci 

Narodowej, Śpiewak. 

 

Za zdobywane przez 

harcerzy i wędrowników we 

wszystkich etapach 

sprawności przyznane będą 

punkty wg. zasad 

określonych w punktacji. 

Punktowane są sprawności 

z działów: Kronikarstwo i 

historia, Krajoznawstwo i 

wędrowanie, Orientacja w 

terenie. 

https://forms.gle/Q5crNoxcbvqTgyHeA
https://forms.gle/Q5crNoxcbvqTgyHeA
http://powstancywielkopolscy.pl/pl/
https://forms.gle/Q5crNoxcbvqTgyHeA
https://forms.gle/Q5crNoxcbvqTgyHeA
http://powstancywielkopolscy.pl/pl/
https://forms.gle/Q5crNoxcbvqTgyHeA
https://forms.gle/Q5crNoxcbvqTgyHeA
http://powstancywielkopolscy.pl/pl/


Podsumowanie etapu HISTORIA należy wysłać do 10.11.2020 na adres wielkopolanie@zhr.pl  w tytule: Podsumowanie Historia - pełna nazwa jednostki. 

Etap Zuchy Harcerze Wędrownicy Sprawności 

POWSTANIE

C 

1. Gromada odbyła wizytę w 

muzeum związanym z Powst. 

Wielkopolskim i zebrała 

informacje dzięki którym 

uzupełniła Kartę Etapu - 

Powstaniec. 

2. Gromada odnalazła trop 

(guzik, list, rogatywka itp.) 

konkretnego Powstańca i 

poznała jego historię. 

3. W oparciu o historię i cechy 

powstańca wykonują 

pożyteczną pracę.  

4. Gromada zorganizowała 

zbiórkę/akcję z okazji 102. 

rocznicy odzyskania przez 

Polskę Niepodległości. 

1. Drużyna odbyła wizytę w 

muzeum związanym z 

Powst. Wielkopolskim i 

zebrała informacje dzięki 

którym uzupełniła Kartę 

Etapu - Powstaniec. 

2. Drużyna podjęła służbę na 

rzecz potrzebujących. 

3. W nawiązaniu do historii i 

cech Powstańca harcerze 

wybrali jedną godną 

naśladowania i zdobyli 

sprawność z nią związaną 

np. bohater wykazał się 

dyscypliną - harcerze 

zdobyli sprawność Mistrza 

Musztry.  

4. Drużyna wzięła udział w 

wieczornicy patriotycznej 

na Wzgórzu św. Wojciecha 

lub zorganizowała akcję z 

okazji 102. rocznicy 

odzyskania przez Polskę 

Niepodległości. 

1. Patrol/drużyna odbył/a wizytę 

w muzeum związanym z Powst. 

Wielkopolskim i zebrała 

informacje dzięki którym 

uzupełniła Kartę Etapu - 

Powstaniec. 

2. Patrol/drużyna podjął/ęła 

służbę na rzecz potrzebujących. 

3. Wędrownicy wybrali jedną 

cechę Powstańca, którą starali 

się rozwijać przez cały miesiąc. 

Swoje starania zawarli w 

podsumowaniu. 

4. Drużyna wzięła udział w 

wieczornicy patriotycznej na 

Wzgórzu św. Wojciecha i 

włączyła się w jej 

przygotowanie, lub 

zorganizowała akcję z okazji 

102. rocznicy odzyskania przez 

Polskę Niepodległości. 

Za zdobywane przez zuchy 

we wszystkich etapach 

sprawności przyznane będą 

punkty wg. zasad 

określonych w punktacji. 

Punktowane są następujące 

sprawności: Regionalna, 

Historyk, Strażnik Pamięci 

Narodowej, Śpiewak. 

 

Za zdobywane przez 

harcerzy we wszystkich 

etapach sprawności 

przyznane będą punkty wg. 

zasad określonych w 

punktacji. Punktowane są 

sprawności z działów: 

Kronikarstwo i historia, 

Krajoznawstwo i 

wędrowanie, Orientacja w 

terenie. 



Podsumowanie etapu POWSTANIEC należy wysłać do 10.12.2020 na adres wielkopolanie@zhr.pl w tytule: Podsumowanie Powstaniec - pełna nazwa 

jednostki. 

Etap Zuchy Harcerze Wędrownicy Sprawności 

ŁAŃCUCH 

BOHATERÓ

W 

1. Gromada wzięła udział w 

akcji Łańcuch Bohaterów, 

udekorowała minimum 3 

miejsca pamięci i zebrała 

informacje dzięki którym 

uzupełniła Kartę Etapu - 

Łańcuch Bohaterów. 

2. Gromada nauczyła się 

śpiewać jedną z pieśni 

powstańczych. 

3. Gromada przygotowała 

dekoracje świąteczne 

nawiązujące do Powstania 

Wielkopolskiego.  

1. Drużyna wzięła udział w 

akcji Łańcuch Bohaterów, 

udekorowała minimum 3 

miejsca pamięci i zebrała 

informacje dzięki którym 

uzupełniła Kartę Etapu - 

Łańcuch Bohaterów. 

2. Drużyna przygotowała 

przypomnienie o 102. 

rocznicy wybuchu 

Powstania Wielkopolskiego 

i zachęciła lokalną 

społeczność (mieszkańcy 

osiedla, uczniowie szkoły 

itp.) do włączenia się w 

obchody. 

3. ZZ drużyny wziął udział w 

obchodach i grze chorągwi 

27 grudnia. 

1. Patrol/drużyna wziął/ęła 

udział w akcji Łańcuch 

Bohaterów, udekorował/a 

minimum 3 miejsca pamięci i 

zebrała informacje dzięki 

którym uzupełniła Kartę Etapu 

- Łańcuch Bohaterów. 

2. Drużyna przygotowała dużą 

formę upamiętnienia 

powstańców np. Graffiti 

(wymagana zgoda!), spektakl, 

koncert pieśni powstańczych.  

3. Drużyna wzięła udział w 

obchodach 27 grudnia.  

Za zdobywane przez zuchy 

we wszystkich etapach 

sprawności przyznane będą 

punkty wg. zasad 

określonych w punktacji. 

Punktowane są następujące 

sprawności: Regionalna, 

Historyk, Strażnik Pamięci 

Narodowej, Śpiewak. 

 

Za zdobywane przez 

harcerzy we wszystkich 

etapach sprawności 

przyznane będą punkty wg. 

zasad określonych w 

punktacji. Punktowane są 

sprawności z działów: 

Kronikarstwo i historia, 

Krajoznawstwo i 

wędrowanie, Orientacja w 

terenie. 



Podsumowanie etapu ŁAŃCUCH BOHATERÓW należy wysłać do 10.01.2021 na adres wielkopolanie@zhr.pl w tytule: Podsumowanie Łańcuch Bohaterów 

- pełna nazwa jednostki. 

 

  

5) PODSUMOWANIE 
Do 10 dnia miesiąca po zakończeniu etapu, jednostka wysyła podsumowanie swoich działań z minionego miesiąca. Poza wypełnieniem formularza, 

każda drużyna może raz wykorzystać jedną z następujących form: film, prezentacja, wersja papierowa. Kolejność wykorzystania form jest dowolna. 

Szczegółowe zasady punktacji podsumowań omówione są w punkcie 7) Punktacja. Wszystkie formy podsumowania należy wysyłać elektronicznie 

na adres wielkopolanie@zhr.pl. Kryteria podsumowania prezentują się następująco:  

  

-       film - powinien trwać maksymalnie 3 minuty, postarajcie się, aby przekazać jak najwięcej informacji, które udało Wam się zdobyć. 

Pamiętajcie o ciekawej formie zaprezentowania swoich działań!  

-       prezentacja - maksymalnie 10 slajdów, musi być okraszona komentarzem. Powinna zawierać zdjęcia ukazujące działania jednostki oraz 

krótką lecz treściwą informację o sposobie ich zdobycia.  

-       wersja papierowa (możliwe przesłanie w wersji elektronicznej) - mile widziane niestandardowe sposoby podsumowywania działań: 

komiks, plakat, infografika itp. Bądźcie kreatywni! Nie trzeba mieć talentu plastycznego, żeby narysować coś ciekawego. 

  

 

6) ZASADY RYWALIZACJI MIĘDZY DRUŻYNAMI 
Jesteśmy świadomi, że nie każde poszukiwanie powstańców w rodzinach czy nawet w środowiskach mogą zakończyć się sukcesem. Dlatego każda 

jednostka rozpoczyna program z przydzieloną pulą środków płatniczych do wykorzystania w realizacji programu. Chcemy jednocześnie docenić 

tych, którzy odnieśli sukces i nie przekreślać tych, którzy napotkali na realne przeszkody na swojej drodze. Koszt wsparcia na każdym z etapów 

znajdziecie w podanych linkach. 

  

- HISTORIA - miejsce pamięci można wybrać na dwa sposoby:  

A. Skorzystać z listy miejsc pamięci: koszt zarezerwowania danego miejsca pamięci wynosi 5 marek polskich. W przypadku niewywiązania się z 

rezerwacji obowiązuje opłata w wysokości 40 marek polskich od miejsca. Jedna drużyna (lub jej reprezentacja jak ZZ-et czy patrol), może 

https://docs.google.com/document/d/1Cb66q_xrZGNmXSdaW1nyf32VrNusdJ1dzSOcPklhJes/edit?usp=sharing


odwiedzić więcej niż jedno miejsce. Może ono być także odwiedzane przez więcej niż jedną drużynę jednak nie w tym samym czasie. 

Szczegóły w zakresie zdobywanych w ten sposób marek polskich znajdują się w punkcie 7) Punktacja i na samej liście. 

B. Odszukanie własnego miejsca (inne niż te znajdujące się na liście miejsc pamięci). Za wykorzystanie strony 

http://powstancywielkopolscy.pl/pl/ drużyna nie ponosi żadnych kosztów. Wynagrodzenie za takie miejsce należy skonsultować 

indywidualnie. 

  

- POWSTANIEC - w poznaniu historii powstania pomoże Wam wizyta w muzeum związanym z Powstaniem Wielkopolskim. Przed przybyciem należy 

dokonać rezerwacji. Zapisów na konkretną datę i godzinę wizyty można dokonać przez formularz wizyta w muzeum, najpóźniej na 3 tygodnie 

przed. W muzeum może przebywać jednocześnie 1 jednostka. Rezerwacja wizyty jest darmowa, natomiast w przypadku niewywiązania się z 

rezerwacji obowiązuje opłata w wysokości 40 marek polskich. 

 

- ŁAŃCUCH BOHATERÓW - liczba miejsc pamięci jest ograniczona (jedno miejsce może zostać udekorowane tylko jeden raz), dlatego w celu ich 

zarezerwowania należy wpisać swoje miejsca w pliku Łańcuch Bohaterów, a zdjęcia przesłać na adres mailowy wielkopolanie@zhr.pl. Drużyna jest 

zobowiązana zawrzeć udekorowane przez siebie miejsca pamięci w podsumowaniu. W przypadku niewywiązania się z rezerwacji obowiązuje 

opłata w wysokości 40 marek polskich od miejsca. Aby zaliczyć zadanie należy udekorować minimum trzy miejsca. 

 

WAŻNE! 

Na początku każdego miesiąca poszczególnego etapu akcji, zostanie opublikowana tabela prezentująca ilość marek posiadaną przez każdą z 

drużyn. Szczegóły w zakresie ich zdobywania znajdziecie poniżej. Wygrywa jednostka z największą ilością marek polskich zdobytych podczas całej 

akcji “Na Tropie”! 

 

 

7) PUNKTACJA 
Poniższa tabela przedstawia schemat punktacji, wspólny dla wszystkich poziomów metodycznych. W tabeli znajdziecie wartości maksymalne 

punktów i (w przeliczeniu) marek polskich, jakie w ramach poszczególnych elementów programu możecie zdobyć. Są to: 

 

➔ KARTA ETAPU - punktowane jest jej terminowe wypełnienie. Schemat oceny wygląda następująco: 

◆ 0 - nie przesłana karta 

http://powstancywielkopolscy.pl/pl/
https://docs.google.com/document/d/1zuoVki1JUlHBo_arTu3eyLp6JOcwGHTYE-hudNkjT_0/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1_zsPU8CRQMV4wjTcloYV5XFiRVqYEHZ2yVsR76e3EAo/edit?usp=sharing


◆ 1 - karta przesłana po terminie 

◆ 2 - karta przesłana w terminie 

 

➔ SPRAWNOŚCI - punktowane są ilości zdobytych sprawności w przeliczeniu na członka jednostki (średnia arytmetyczna): 

◆ ZUCHY 

● 0 - nie zdobyto wymaganej ilości sprawności 

● 1 - minimum 2 sprawności na zucha 

● 2 - zdobyte 3 sprawności na zucha 

● 3 - zdobyte 4 i więcej sprawności na zucha 

◆ HARCERZE I WĘDROWNICY 

● 0 - nie zdobyto wymaganej ilości sprawności 

● 1 - minimum 3 sprawności na harcerza/wędrownika 

● 2 - zdobyte 4-5 sprawności na harcerza/wędrownika 

● 3 - zdobyte 6 i więcej sprawności na harcerza/wędrownika 

 

➔ ZADANIA - w ramach każdego etapu zuchy, harcerze i wędrownicy mają do wykonania zadania w sposób określony w punkcie 4). Za 

realizację każdego z postawionych wymogów można otrzymać punkty wg. klucza: 

◆ 0 - wymaganie/zadanie niezrealizowane 

◆ 1- wymaganie/zadanie zrealizowane częściowo 

◆ 2 - wymaganie/zadanie zrealizowane w 100% 

 

➔ SPRAWOZDANIE - zgodnie ze wcześniejszym opisem, każdy etap wieńczy kreatywne podsumowanie. Należy je przesłać w tym samym 

terminie co wypełnioną kartę etapu. Punkty przyznawane są wg. klucza: 

◆ 0 - brak sprawozdania w jakiejkolwiek formie 

◆ 1-2 - sprawozdanie przesłane po terminie, ocenione wg. jakości wykonania 

◆ 3-4 - sprawozdanie przesłane w terminie, ocenione wg. jakości wykonania 

 

 



Poniższa tabela nie uwzględnia ilości marek polskich jakie można zdobyć w ramach odwiedzania miejsc pamięci (max. 140 mp). Przy ich 

pozyskiwaniu obowiązują dwie zasady: 

➔ jeśli miejsce pamięci znajduje się w miejscowości działania jednostki, niezależnie od tabeli można zdobyć w nim max. 10 marek polskich. 

➔ aby zaliczyć to zadanie trzeba odwiedzić minimum jedno miejsce pamięci. Dodatkowe punkty można otrzymać maksymalnie za trzy 

miejsca. 

 

 

ETAP I ETAP II ETAP III 

SUMY 

KATEGORII 

skala 

pkt. 

max. waga 

suma 

max. skala 

pkt. 

max. waga 

suma 

max. skala 

pkt. 

max. waga 

suma 

max.  

KARTA ETAPU 0-2 2 10 20 0-2 2 10 20 0-2 2 10 20 60 

SPRAWNOŚCI śr.arytm. 0-3 X X X 

śr.arytm. 

0-3 X X X śr.arytm. 0-3 3 100 300 300 

ZADANIA 0-2 x 4 zad. 8 30 240 0-2 x 4 zad. 8 30 240 0-2 x 3 zad. 6 30 180 660 

SPRAWOZDANIE 0-4 4 25 100 0-4 4 25 100 0-4 4 25 100 300 

RAZEM    360    360    600 1320 

 

MAKSYMALNA ILOŚĆ MAREK POLSKICH DO ZDOBYCIA = 1320 + 140 = 1460 MP 

 

Czuwaj! 


